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Czym jest CIRCLE-T?
CIRCLE-T  

film 1

https://www.canva.com/design/DAHQ2MAKgac/73SxFTGJtcQnQwNsf_W__Q/edit


Cyrkularny • innowacyjny • odpowiedzialny • oparty
na współpracy • angażujący – TEATR

Ograniczanie odpadów i uwzględnianie zasad
gospodarki o obiegu zamkniętym w projektowaniu
teatralnym i działalności teatrów młodzieżowych

– od samego początku.

Łączenie ekspresji artystycznej, innowacji
edukacyjnych i odpowiedzialności twórczej



szkolenie CIRCLE-T 

Moduł 1: Fakty, Świadomość i dobre praktyki

Moduł 2: Jak to zrobić...?

Moduł 3: Budowanie sieci kontaktów, zasoby i współpraca



Nasza misja

Podstawy prawne Jesteśmy zobowiązani do przestrzegania prawa
europejskiego i krajowego.

Myślenie
cyrkularne

Dlatego tu jesteśmy:
• Żeby pokazać Ci, jak włączać zasady zrównoważonego rozwoju i

gospodarki cyrkularnej do swojej pracy teatralnej.
• Żeby przećwiczyć, jak korzystać ze sprawdzonych narzędzi i rozwiązań

na co dzień.
• Nie wymyślamy koła na nowo - korzystamy z tego, co już działa.

Żeby włączać zasady zrównoważonego rozwoju do Twoich produkcji.

Pamiętaj o cyrkularnym sposobie myślenia: ograniczaj,
używaj ponownie, poddawaj recyklingowi.

Rozwijać swoją praktykę teatralną, stosując sprawdzone
rozwiązania z zakresu zrównoważonego rozwoju.

Dlaczego?



Ćwiczenie 1

Wełniane powiązania



Debata w ruchu

Ćwiczenie 2



Czy bardziej zrównoważonym
rozwiązaniem jest kupienie

nowych, tanich rekwizytów, czy
wydanie pieniędzy na paliwo,
żeby przejechać przez całe

miasto i je pożyczyć?

Ćwiczenie 2



  Czy teatry młodzieżowe powinny
całkowicie zrezygnować z taśmy PVC
i brokatu, nawet jeśli ograniczałoby

to możliwości scenograficzne?

Ćwiczenie 2



Czy spektakl można uznać za „udany”,
jeśli po ostatnim przedstawieniu cała
scenografia trafia do kontenera na

odpady?

Ćwiczenie 2



Czy cyfrowe scenariusze i programy
są zawsze bardziej przyjazne dla

środowiska niż ich papierowe
odpowiedniki?

Ćwiczenie 2



‘Stasis’, Varsztatovnia, sierpień 2026

‘Stasis’, Droichead Youth Theatre, kwiecień 2026
‘Stasis’, Challedu, maj 2026

W teatrze jednym z największych wyzwań dla środowiska jest to, co dzieje się ze
scenografią po zakończeniu spektaklu — jej demontaż i wyrzucanie. Choć może się

wydawać, że to tylko lokalny problem z odpadami, skala zjawiska okazuje się
zaskakująco duża, zwłaszcza gdy porówna się ją z globalnym wpływem branży lotniczej

na środowisko.



Teatr i wydarzenia na żywo – ok. 1–2%
(w tym tournée)

Udział branży lotniczej w globalnej
emisji CO₂ – ok. 2–2,5%

Porównanie wpływu na
środowisko w skali globalnej

Choć to lotnictwo często wskazuje się jako jednego z głównych „winowajców” zmian
klimatu, cały sektor rozrywkowy, obejmujący m.in. teatr, film i streaming, niewiele mu

ustępuje.

Sektor kultury coraz częściej wdraża działania na rzecz zrównoważonego rozwoju, takie
jak dążenie do zerowej emisji netto, certyfikaty ekologiczne oraz strategie ograniczania

odpadów, aby zmniejszyć swój wpływ na środowisko.



gospodarka cyrkularnaCIRCLE-T VIDEO 2CIRCLE-T  

film 2

https://www.canva.com/design/DAHR-JuH51c/rGp2E5_Xtsik4BLt0NKT4A/edit


ćwiczenie 3Gospodarka
liniowa

gospodarka
cyrkularna

Weź, wyprodukuj,
wyrzuć 

ograniczaj, używaj
ponownie, poddawaj

recyklingowi

Przełożenie na ruch



Przewodnik metodologiczny Circle-T

Irlandia: strony 32-37 

Grecja: strony 38-41

Polska: Strony 42-44

Ćwiczenie 4



Dlaczego to ważne?
CIRCLE-T VIDEO 2.5CIRCLE-T  

film 2,5



od teorii do praktyki

przystępne, praktyczne
wskazówki, zestawy narzędzi i

case studies

W module 2 przyjrzymy się
temu materiałowi bardziej
szczegółowo, aby rozwijać

nasze zielone kompetencje i
wdrażać cyrkularny sposób
myślenia zgodnie z zasadą

3R: ograniczaj, używaj
ponownie, poddawaj

recyklingowi.



Gra Circle-T 

Ćwiczenie 5

Interaktywne doświadczenie oparte
na fabule, które łączy przygodę i

rozwiązywanie zagadek z realnymi
wyzwaniami związanymi z

tworzeniem teatru w sposób
zrównoważony.



Czy wiesz już więcej o

zrównoważonym teatrze i gospodarce

cyrkularnej? 

Podsumowanie i
refleksje



Jakie materiały przyjazne środowisku warto wykorzystywać w pracy teatralnej?

Jak śledzić swoje postępy w zakresie zrównoważonego rozwoju i
przeprowadzać audyty produkcji zgodnie z wytycznymi Theatre Green

Book?

Moduł 2

Zapoznaj się z materiałami dostępnymi w The
Theatre Green Book
Przejrzyj również stronę theatredesign.org.uk
zwracając szczególną uwagę na SBTD Guide
to Sustainable Materials - bezpłatny
przewodnik po zrównoważonych materiałach,
dostępny do przeczytania i pobrania pod
wskazanym linkiem.

https://theatregreenbook.com/about/
https://theatregreenbook.com/about/
https://www.theatredesign.org.uk/working-groups/sustainable-design-group/

	Prezentacja
	Moduł 1
	FAKTY, ŚWIADOMOŚĆ I DOBRE PRAKTYKI
	CIRCLE-T

	Czym jest CIRCLE-T?
	szkolenie

	CIRCLE-T
	Wełniane powiązania
	Ćwiczenie 2
	Ćwiczenie 2
	Ćwiczenie 2
	Ćwiczenie 2
	W teatrze jednym z największych wyzwań dla środowiska jest to, co dzieje się ze scenografią po zakończeniu spektaklu — jej demontaż i wyrzucanie. Choć może się wydawać, że to tylko lokalny problem z odpadami, skala zjawiska okazuje się zaskakująco duża, zwłaszcza gdy porówna się ją z globalnym wpływem branży lotniczej na środowisko.
	CIRCLE-T
	CIRCLE-T VIDEO 2

	gospodarka cyrkularna
	ćwiczenie 3
	Przełożenie na ruch

	Gospodarka liniowa
	gospodarka cyrkularna
	ograniczaj, używaj ponownie, poddawaj recyklingowi

	Ćwiczenie 4
	Przewodnik metodologiczny Circle-T
	CIRCLE-T
	CIRCLE-T VIDEO 2.5

	Dlaczego to ważne?
	od teorii do praktyki
	W module 2 przyjrzymy się temu materiałowi bardziej szczegółowo, aby rozwijać nasze zielone kompetencje i wdrażać cyrkularny sposób myślenia zgodnie z zasadą 3R: ograniczaj, używaj ponownie, poddawaj recyklingowi.

	Ćwiczenie 5
	Gra Circle-T
	Podsumowanie i refleksje
	Moduł 2

